
中小學數位教學指引 3.0—數位教學方案示例 

領域/科目 
Subject 

英語 
設計者 
Designer 

駱儀芳 

班級 
Class profile 

年級 班級 人數 
總節數與時間

Time 
3 節(120 分鐘) 

六 甲 29 

單元名稱 
Unit 

CoolE Bot 帶你玩世界 

設計理念 

Design Rationale 

      

本課程透過 AI 英語聊天機器人的教學設計，帶領學生在英語課程中進行真實情境(authentic context)的對

話。以學校校本課程國際教育出發，讓學生透過已經學習過的國家，配合課本第一單元“Where Are You 

From?＂，先以 Padlet 世界地圖模板*註 標示有興趣國家的名人(演藝明星、傳記名人……等)和卡通人物，並在

Padlet 上設計 4W1H(What, Who, Where, Why, How) 問題；問題設計好後，進入到 Cool English 網站*註，進入到

名人或卡通人物的 CoolE Bot 模式進行 AI 生成式對話的練習，鼓勵學生以口說方式進行聽打，或可用打字方式進

行對談。藉由此課程，培養小學六年級學生以英語探究問題的能力，並激發對英語學習的熱情與動機。 

*註：本教學設計中，學生先備經驗為已有使用 Cool English 平臺及 Padlet 的基本操作能力。 

 

CoolE Bot 聊天機器人使用 Open AI 的語言模型，可以理解並生成自然語言。對應到數位教學指引 2.0 附錄

中的數位教學應用生成式 AI 說明，本語言模型符應到「自動化回應」、「個人化學習」及「翻譯」等常見使用

方式。CoolE Bot 聊天口說機器人根據使用者的回覆來互動，創造獨一無二的對話體驗。多種主題情境(故事/職

業/遊戲)，可自由選擇，能以口說方式輸入句子並重複播放語音，也附有 AI 代答及英翻中功能鍵。 
 

本課程設計中，針對教師教學應用生成式 AI 的時機與學生學習方式提供相關建議。 

1. 備課階段 

1.1. 規劃課程及教學活動：能事先依據教學目標設定 CoolE Bot 人物列表提供學生進行學習活動。 

1.2. 提供教學想法：針對各個 CoolE Bot 人物特色引導學生有相關提問想法。 

2. 教學階段 

2.1. 生成範例：教師在教師導學階段以 CoolE Bot 進行範例生成，並引導學生操作問句。 

2.2. 師生共創：學生可透過個人或小組進行 CoolE Bot 互動，與同儕共同接寫或提問，教師可適時引導

進行文章創作；在本階段中，亦建議師生共同討論生成式 AI 的使用規範。 



2.3. 改寫文本：可鼓勵學生在與 CoolE Bot 聊天互動及師生共創後，將文本改寫為短文。 

2.4. 促進批判性文本：鼓勵學生針對 CoolE Bot 互動內容，並輔以相關新聞媒體內容，對生成式 AI 對

該人物的生成內容進行判讀真偽，藉以引導學生能在生成式資料中注意生成結果之正確性。 

3. 評量階段：建議教師可將學生在以上教學階段中的多元學習做為多元評量的學習成果，並可以學生在口說

辨識得到的精準度做為口說評量的規準之一。 
 

 

本課程設計內容概述： 
1. 課前學生自學部分以 Cool English 酷英發音評測系統（原：語音辨識輔助教學系統）進行常用的互

動問答口說訓練。 

2. 課內教師導學，引導學生從 CoolE Bot 的人物列表(傳記名人和卡通人物)中認識人物及其國家。 

3. 第一次組內共學，依據對話指南提供的引導問句或酷英發音評測系統中的互動問答句，各組討論欲向

AI 機器人提問的問句與時機，並在 Canva Docs 上進行統整。 



4. 第一次組間互學，使用 Canva Docs 投影討論結果，並向其他組進行分享。 

5. 第二次組內共學再針對他組的分享，修正提問問句。針對課本中所學的國家或自己有興趣的國家，找

出適合 AI 訪談的 CoolE Bot 人物，進行 4W1H 的問答統整。 

6. 接著回到課內學生自學，學生針對問答統整的問句與適合訪談的 CoolE Bot 人物開始進行 AI 生成語

言互動；將有趣的對話列表使用平板截圖後於 Padlet 進行發表，高成就學生可嘗試使用英語進行概

述(summarize)、中低成就學生可將有趣的其中一句語句打字在 Padlet 留言，並使用 Padlet 錄音功

能口述對話過程。 

7. 與同學進行組間互學，欣賞他人的對話過程並給予回饋。 

8. 此課程設計強調鼓勵及引導學生使用 AI 機器人情境進行對話練習，著重於語用的練習機會而非句型

評量，建議學生使用系統中的「建議」功能進行自學及修正。 

設計依據 

核心素養 
Core competency 

總綱/領域/群科(視課程性質選用) 呼應之數位素養 

● A2 系統思考與解決問題 

英-E-A2 具備理解簡易英語文訊息的能力，能運用

基本邏輯思考策略提升學習效能。 

● B2 科技資訊媒體素養 

英-E-B2 具備使用各種資訊科技媒材進行自我學習

的能力，以增進英語文聽說讀寫綜合應用能力及文

化習俗之理解。 

● 數位溝通、合作與問題解決 

數位溝通表達與合作：運用資訊科技等數位工具進行問

題的陳述、表達、解決，能了解語言、圖像的符號以進

行資訊傳遞，達到資訊整合並進行有效溝通與合作、互

動、分享，並能共同完成任務。 

● 數位內容識讀與創作 

數位內容識讀：能理解數位資訊及媒體的影響力，能在

實作體驗中展現對媒體資訊之選擇、評估、批判與反思

能力，並具備識讀能力，有效判斷資訊是否正確、存有

偏見、違背基本人權等。 

領域/科目 

英語 



學習重點 
Learning 

focus 

學習表現 
Students＇ 

performance 

5-Ⅲ-3 能聽懂、讀懂國小階段基本字詞及句型，並使用於簡易日常溝通。 

◎5-Ⅲ-4 能聽懂日常生活應對中常用語句，並能作適當的回應。 

6-Ⅲ-4 會在生活中或媒體上注意到學過的英語。 

6-Ⅲ-5 樂於接觸課外英語學習素材。 

6-Ⅲ-6 在生活中接觸英語時，樂於探究其意涵並嘗試使用。 

◎8-Ⅲ-1 能了解國內外基本的招呼方式。 

9-Ⅲ-3 能綜合相關資訊作簡易的猜測。 

學習內容
Learning content 

Ad-Ⅲ-2 簡易、常用的句型結構。 

B-Ⅲ-1 自己、家人及朋友的簡易介紹。 

B-Ⅲ-2 國小階段所學字詞及句型的生活溝通。 

D-Ⅲ-3 依綜合資訊作簡易猜測。 

議題融入 
Issue integration 

■資訊教育 ■閱讀素養 ■國際教育 ■生涯規劃教育 

與其他領域/科目的連結
Connections to other subjects 

■社會 

教材來源 Materials 

參考資料 References 

● 教材改編自翰林版國小英語 Dino on the Go! 7 Unit 1: Where Are You From? 

● Cool English 酷英發音評測系統（原：語音辨識輔助教學系統）  *註 1 及註 2 

（路徑：https://www.coolenglish.edu.tw/ 課程專區－國小區－口說－語音辨識輔助教學系統－語音辨

識輔助教學系統）*註 1：iPhone 及 iPad 用戶請用 Safari 瀏覽器(Chrome 無法取得麥克風權限) 

*註 2：選取練習區後，記得按下「允許使用麥克風」才能錄音喔！ 

●  CoolE Bot  *註 3、註 4及註 5 

（路徑：https://www.coolenglish.edu.tw/ 課程專區－國小區－口說－CoolE Bot－CoolE Bot 情境式英

語聊天機器人）*註 3：可運用「對話指南」資源

(https://www.coolenglish.edu.tw/mod/url/view.php?id=68612)引導學生進行詢問。 

*註 4：請記得「開啟語音辨識功能」並「允許使用麥克風」，才能使用語音聊天喔！ 

*註 5：本網站不會蒐集使用者與聊天機器人的對話記錄。教師可善用 iPad 課堂監控或請學生自行截圖。 

● Padlet（路徑：https://padlet.com/ 登入－製作模板－ ··· －變更格式－地圖） 

● 參考資料：教育部「中小學數位教學指引 2.0 版」 

https://pads.moe.edu.tw/pads_front/index.php?action=news_content&uuid=87ac897c-d513-4130-be1c-

dd3ec6781239https://pads.moe.edu.tw/pads_front/index.php?action=news_content&uuid=87ac897c-

d513-4130-be1c-dd3ec6781239 



教學設備/資源 
Teaching aids/equipment 

1. 螢幕大屏或投影布幕 

2. 平板(具上網功能)一生一機 

3. Cool English(學生帳號) 

4. Padlet(學生以訪客身分登入) 

5. Canva(學生帳號登入) 

學生數位學習背景
Students' digital 

learning Background 

1. 具備資訊倫理與數位安全能力 

2.  熟悉平板基本操作 

3.  能遵守平板教學上課規則 

4. 已能妥善運用 Cool English 平臺進行自學 

5. 已能基本運用 Padlet、Canva 功能 

學習目標 
Learning Objectives 

Students will be able to do the following throughout 

the lesson: 

1. Be able to set up the characters from different 
countries to discuss specific themes and topics 

through simple English. 

能設定不同國家的對象，模擬不同情境主題，進行簡

單英語溝通及交流。 
2. Be able to ask 4W1H questions and responses 

with CoolE Bot, and to enhance English 

listening and speaking skills by AI-based 

feedback. 

能應用 CoolE Bot 進行簡易的 4W1H 問題與回應，在口

說練習與 AI 建議回饋中進行英語聽說能力。 

數位軟硬體與平臺(Digital hard/softwares) 

1. Cool English 語音辨識輔助教學系統 *註 1 

2.  AI 生成工具：CoolE Bot 聊天機器人*註 1 

3.  討論交流平臺：Padlet、Canva *註 2 

 

*註 1：無法使用 Cool English 班級派課功能 

*註 2：學生已能基本運用 Padlet、Canva 功能 

混成學習設計(Blended Learning Strategies) 

若學生因故無法參與實體課堂活動，可搭配 Cool 

English 語音辨識輔助教學系統進行口說練習，再以

Padlet 連結進入問題討論，進行線上同步或非同步

課程(端看學生假別狀況而定)以實施混成式教學。同

時以 Google Classroom 做混成學習提醒，叮嚀學生

以學習進度前進。 

     情境脈絡 

(生活/時事/議題/學術..) 

教師提問或說明： 

● 在不同國家的人物中，你認識哪幾個人物或卡通角色？ 

● 你對他/她/它的認識有多少呢？ 

● 若今天要提出簡易的英語問題與他/她/它交流，你想問什麼呢？ 



教學活動設計 Classroom procedure 

節(period) 
教學重點 Main points of teaching 

學習活動設計 檢視學習狀況與學習評量 

課前準備 

（教師） 

1. CoolE Bot 備課，確認傳記名人和卡通人物列表中每位人物的國家。 

2. Cool English 派發練習－語音辨識輔助教學系統。 

3. 創設 Padlet 世界地圖版面。 

＿ 

課前練習 

（學生） 

形式：學生自學 

活動：完成酷英發音評測系統（原：語音辨識輔助教學系統） 練習  *註  

*註：無法使用 Cool English 班級派課功能 

 

 

 

本份練習以讓學生先行練習社交用

語，並可透過系統回饋自學以及反覆

修正，作為課前暖身。 



1.老師引導學生進入酷英發音評測系統練習－常用 300 句－基本社交用語 

 

 

 

 

 

 

以下以問候語篇為例，學生可以發音建議中的紅字及橘字做個別字詞發音修正，亦

可透過四項評分指標（發音、準確度、流暢性、完整性）進行全句語調修正： 







第 1 節 

Warm-up: 英語 Talk Show 學生自學&教師導學 (15 分鐘) 

1. 教師事前於 Cool English 線上平臺確認學生自學狀況，找出共同需要重新練習

的語句，於上課時再次進行練習。 

(1)討論與釐清練習語句的發音 

(2)請學生針對特定語句再次練習 
 

Presentation: Super Idol 一起 Talk Show  教師導學 (10 分鐘) 

1. 教師說明將會與不同的 Super Idol 進行 Talk Show，並使用前一階段學生自學

的語句。 

2. 教師呈現 CoolE Bot 人物，並說明課本中學的各個國家有哪些人物也在 CoolE 

Bot 列表中。*註 

*註：無法使用 Cool English 班級派課功能 

 

(1) Famous People 傳記名人類 
 

 
 

 

 

1. 教師口語引導時可針對學生唇

齒發音做細部修正，並隨時檢

視學生狀態調整口語內容。 

2. 以 iPad 中「課堂」APP 即時檢

視學生自學操控畫面，並適時

輔助需要協助的學生進行練

習。 



(2) Cartoon 卡通人物類 

        



  



 

3. 教師引導學生使用平板進入 Padlet*註   中，選擇國家與人物。 

*註：學生已能基本運用 Padlet 功能 

 

 

 



 

Practice & Production:組內共學(15 分鐘) 

各組學生以 4W1H 的問句思考及討論可以詢問選擇的 Super Idol 哪一些問題，可運

用 Cool English 提供的 CoolE Bot 對話指南或酷英發音評測系統中的互動問答句進

行研究或問題蒐羅，並用各組的方式做統整紀錄(可以使用 Canva Docs, Padlet……

等等)*註 

例如： 

● What＇s your name? 

●  How old are you? 
● What＇s your job? / Who are you? 

● Where are you from? 
● Why do you want to be a ……? 

*註：學生已能基本運用所選用平臺之功能 

● 鼓勵學生討論問題時，能針對

該人物或角色的特性有更多細

節的問題(差異化教學－高成就

學生)。 

● 若學生有提出獨特問題，可視

班級情況鼓勵學生發表。 











第 2 節 

Warm-up:(續)Super Idol 一起 Talk Show 組間互學(10 分鐘) 

各組投影簡報畫面中的問句討論，並向其他組進行分享。 

Presentation:教師導學(15 分鐘) 

1. 教師根據各組分享進行歸納與說明，並給予各組問句建議。 

2. 教師說明 CoolE Bot 的操作方式，並進行示範。*註 

*註：無法使用 Cool English 班級派課功能 

 
3. 請學生在對話時，亦可將建議的修正語句記錄下來。 

CoolE Bot 時有新增不同人物，老師

在備課時可隨時進行更新，並根據自

身經驗選用合宜的人物進行示範。 



Practice 1: 組內共學(10 分鐘) 

1. 各組針對他組的分享與教師回饋，修正提問問句。 

2. 針對課本中所學的國家或自己有興趣的國家，找出適合 AI 訪談的 CoolE Bot 人

物，使用個人 Canva 模板進行 4W1H 的問答統整。 

 

以即將退休的世界球王 Nadal 為例： 

 

Wrap-up:學生自學(5 分鐘) 

1. 根據前述活動選擇自己喜好的 Super Idol，進入到 CoolE Bot 主題，運用自行語

音輸入或不同 AI 生成方式進行問答互動練習。 

2. 教師於此時確認學生操作狀況與疑難排解，若時間充裕可協助低成就學生統整問

句練習。 

3. 生成過程中，可適時調整輸入內容以使對話符合自己期待的交談方向，並可運用

Cool English 提供的對話指南進行訪問。 

4. 學生針對自己覺得有趣的對話，進行平板截圖。 



第 3 節 

Warm-up:學生自學(10 分鐘) 

1. 根據前述活動選擇自己喜好的 Super Idol，進入到 CoolE Bot 主題，運用自行語

音輸入或不同 AI 生成方式進行問答互動練習。 

2. 生成過程中，可適時調整輸入內容以使對話符合自己期待的交談方向，並可運用

Cool English 提供的對話指南進行訪問。此外，鼓勵學生找出 CoolE Bot 中的

「建議」功能（如下圖）記錄下更適合運用的語句，並適時的修正於整理的 4W1H

中。 

3. 學生針對自己覺得有趣的對話，進行平板截圖。 

 

高成就學生範例 
教師可針對個別學生能力成就給予適

切的任務難度。 

以即將退休的世界網球球王 Nadal 為

例: 

● 高成就學生可詢問退休後生涯

規劃。 

● 低成就學生除課本內的“Where 

are you from?＂目標句型外，

可使用 CoolE Bot 對話指南中

的語句進行提問。 





 

低成就學生範例 

教師可針對個別學生能力成就給予適

切的任務難度。 

以即將退休的世界網球球王 Nadal 為

例: 

● 高成就學生可詢問退休後生涯

規劃。 

● 低成就學生除課本內的“Where 

are you from?＂目標句型外，

可使用 CoolE Bot 對話指南中

的語句進行提問。 



 

Practice: Padlet x Talk 組內共學(10～15 分鐘) 

1. 學生相互分享與 CoolE Bot 的 4W1H 問答交流(可多運用 CoolE Bot 對話指

南，詳見第 1節課範例)，並且找出其中回答句子的異同。 

2. 學生將 CoolE Bot 的平板截圖上傳至 Padlet 相對應的國家位置，並進行文字

留言，高成就學生可嘗試使用英語進行概述(summarize)、中低成就學生可將

有趣的其中一句語句打字在 Padlet 留言。*註 

*註：學生已能基本運用 Padlet 功能 

 

高成就學生範例 

可採異質化分組，並使用分工紀錄了

解每位組員所訪問的人物及問題： 



 

低成就學生範例 

 

 



 

3. 學生使用 Padlet 錄音功能將對話以口述的方式錄音下來。 

 

Practice & Wrap-up:組間互學(15～20 分鐘) 

1. 教師引導各組觀賞其他組同學的有趣對話，並可在下方進行留言互動或按

讚。 

2. 課程結束前，小組討論他組最有趣的對話，於課堂上進行簡易口頭分享與給

予他組鼓勵。 

每位學生須在至少 5個貼文下給予回

應，教師根據回應給予質性回饋。 

教學省思 

在英語課程編排中，本單元“Where are you from?＂相對於其他單元較無可進行對話的對象（例如無外籍師資的學

校），因此如何在此單元情境中找出 authentic tools 是英語教師們相當費心的問題之一。語言學家 Stephan Krashen 的

理論個人覺得十分適宜，要使語言學習者達成學習效果，適合其程度之語言材料是最重要的學習工具；現今數位資源多

元、且 AI 語言充沛的環境中，若教師們能適時善用學生熟習的平臺（如 Cool English 中的 CoolE Bot 或學習吧的語音辨

識功能）多製造能適用的語境，在學生語言學習過程的 i+1 能同時有學習（句型）的重要輸入、更能有語用的情境輸出，

將會讓學生更知道如何適切的運用應語於未來的生活中 (Krashen, 1982)。 

最熟悉孩子們的英語程度與數位運用能力的教師們，若能著手在以數位資源融入英語學習的情境製造，相信孩子們不

但能愛上您的課程！更能愛上這個語言！期許台灣的每一個孩子都能喜歡英語、活用英語！ 

  



本教學示例在教學各階段使用數位工具/AI 的檢核表 
檢核項目 說明 勾選 生成式 AI 運用 

**課程上課之備課階段**   

教材準備 確認並準備所有數位教材和資源，如影片、互動式教學工具等。 V  

教學目標 設定明確的教學目標，符合 108 課綱的核心素養和學習重點。 V  

工具熟悉度 教師需熟悉使用數位教學工具及平台，如因材網、CoolEnglish、Padlet 等。 V V 

學生準備 確認學生具備基本的數位學習能力和工具操作能力。 V  

教學計劃 制定詳細的教學計劃，包括課程流程、活動設計和評量方式。 V  

**教學活動**   

引導與激發 透過教學活動引導學生進入學習狀態，並激發學習動機。 V V 

資源應用 適時運用數位資源進行教學，如語音辨識系統進行口說練習。 V V 

小組合作 設計小組合作活動，促進學生間的互動與協作學習。 V  

即時反饋 透過數位工具即時檢視並反饋學生的學習狀況，進行差異化之教學。 V  

多樣化教學 採用多種數位教學策略，如翻轉教室、自主學習等，提升教學效果。 V  

**課後評量**   

學習回饋 收集學生的學習成果，並進行分析與評價。 V  

多元評量 採用多元評量方式，如口說辨識結果、互動問答記錄、成果發表等，全面評估學生學習成效。 V V 

改進計劃 根據評量結果，制定後續教學改進計劃，提升教學質量與學生學習成效。 V  

反思與調整 反思教學過程，根據實際情況進行教學策略的調整與改進。 V  

長期跟進 持續跟進學生的學習進度和成效，提供持續性支持和指導。 V  

 

  



本教學方案應用數位工具/AI 輔助教學與融入學科學習的分析彙整表 

數位科技融入

學科學習

 

數位科技輔助 

教師教學 

生

成

式 

AI

應

用 

教學方案名稱：CoolE Bot 帶你玩世界 

A 內容趣味化 B 貼近真實情境 C 抽象概念具體化 D 減少時空限制 E 學習適性化 F 重複練習 G 其他 

教

師 

備

課 

1.共同備課 V   CoolE Bot (AI)     

2.教材統整 
 

 CoolE Bot 對話

指南 

Padlet 教材統整  Padlet 教材統整   

3.其他         

課

前 

課

中 

課

後 

1.引起動機 V     CoolE Bot 對話指

南 

CoolE Bot 

(AI) 

 

2.學習紀錄    iPad 截圖 Canva Docs 統整

問句、Padlet 發

表 

  iPad

課堂監

控 

3.討論與溝通 
 

CoolE Bot 

(AI) 

  CoolE Bot (AI)    

4.搜尋與協作 
 

 CoolE Bot (AI) CoolE Bot (AI) Canva Docs 統整

問句 

   

5.創造與發表 
V 

CoolE Bot 

(AI) 

  Canva Docs 統整

問句 

 CoolE Bot 

(AI) 

 

6.測驗與評量     Padlet 互評    



7.學習數據分析         

8.差異化教學 

 

  Padlet 發表(高低

成就學生不同任

務) 

 Padlet 發表(高低

成就學生不同任

務) 

 異質性

分組 

9.回饋與修正 
 

  CoolE Bot「修

正」功能 

Padlet 互評 CoolE Bot「修

正」功能 

  

10.其他         

*運用生成式 AI 之數位教學方式，請註記(A) 


